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& decouvrirdans plus de
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Une gamme de CD-ROM créée en collaboration
avec des pédagogues ef des enseignants,

qui propose des activités d'éveil et des jeux
éducatifs préscolaires en compagnie
des personnages préférés des enfanfs.
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Dans un univers rassurant,
| , " les enfants apprendront . En route pour
> DE 18 MOIS o , & reconnaitre les lefires, la découverte en explorant
A 3 ANS : 4 les formes, les chiffres, Mick la -':I'I"m[‘ Iserwcfeudt.;
- ¥ les couleurs, & développer ickeyville ou les enran
> DISPONIBLE g

’ . I *
leur mémoire et leur sens PGUVfM s'exercer @
de |'observation. reconnaitre les formes,

5 activités. les couleurs, étre initiés
& la lecture et au calcul

et développer leur créativité,
fout en s'amusant.

6 activités.
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Premieres ; gt en compagnie de Winnie et ; P i |  Premiéres
Découvertes > PP ses amis dans la Forét des e . B Découvertes

T ol i Réves Bleus pour s'initier , .
avec Winnie Fo? o A aux chiffres, & la lecture, avec Mickey

I"Ourson mais aussi & la musique y 1 g
| : "4 et aux directions. En accompagnant Mickey, [l ! DE4AG6ANSY
»DE3A6ANS : ' [ 7 acivités, grand reporter pour | : 1
5 : : 4\ la gazette de Mickeyville, }E8 - > 4 : DISPONIBLE <
> DISPONIBLE e’ les enfants découvrent (ISP Sy 2

la ville et apprennent a lire,
& compter, développent

leur créativité et iien
d'autres choses encore.

8 activités.
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PRINCESSES

» A PARTIR DE 5 ANS CortecrioN BraNncHE-NEIGE

USRS & Une opportunité unique d’entrer dans le monde
merveilleux de Blanche-Neige avec 2 jeux :
Disney Princesses Mon Conte de Fées et

Le Grimoire de la Reine.

Toutes les

petites filles Avec Disney Princesse

2 s mon Confe , découvre
deviennent DE FEES ok mapgb e
les princesses NS 2 B ey -ﬁ«%&%«

3 : S leux, assem milliers

de leurs réves d'accessoires et de vétements et
essaie-les sur udn: o
représentation de foi en
gréce au logiciel My Virtual
Model Technology™

inclus
dans le jeu.

Danslejev = [EIGE
E’G":Im ?Eggi
de la Reine, ,

Sers-toi du Grimoire pour créer un filire
d'amour et rompre le mauvais sort |

Efirez, sculpteZ,'donnez de la forme
vos créations et observez-les sous, fous e
angles grace a la caméra panoramiqu

» Stockez vos créafions et exportez-|
aux formats Quicktime, JPG oL

CREATIVITE

A PARTIR DE 8 ANS <
DISPONIBLE <«

Ajoutez une
dimension
amusante a
vos créations!
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